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Детский досуг.


Свободное время ребенка – важная социально-педагогическая проблема, охватывающая круг вопросов, связанных с потребностями, творческими возможностями личности, развитием способностей, организаторских умений, эмоционально-ценностного отношения к миру в целом. Социализации личности ребенка способствуют активные формы работы по организации досуга детей.

Анализ ситуации, сложившейся в детской и подростковой среде в последние годы, свидетельствует об отсутствии должного внимания общества к организации свободного времени школьников, что ведет к самым негативным последствиям. Приверженность большинства детей и подростков к интернету, социальным сетям привело к вытеснению таких традиционных форм досуговой деятельности как творческие встречи, проведение праздников, дефициту живого общения со сверстниками. 

Досуг – это совокупность различных видов занятий, деятельности, осуществляемой в свободное время, в результате которой происходит развитие личностных качеств человека, удовлетворяются его духовные, физические и другие социально значимые потребности. Досуг – это школа поддержки, одобрения и ободрения любого ребенка; это та часть свободного времени, которая основана на принципах добровольности, интереса, комфорта и духовного удовлетворения. Досуг – это отдых, развлечения, праздник, самообразование, творчество.

ЦЕЛЬ ПРОЕКТА

Раскрытие творческих и организаторских способностей учащихся возможности их самореализации, формирование социально-активной личности средствами культурно-досуговой деятельности. 
ЗАДАЧИ ПРОЕКТА
Обучающие:
1)  овладение теоретическими знаниями, практическими умениями и навыками в области сценического мастерства;
2) овладение  курсом прикладного творчества (изготовлениемпраздничной атрибутики,  игрового реквизита);
3) формирование навыков профессиональной организаторской деятельности.
Развивающие:
1) развитие творческих, организаторских и актёрских способностей учащихся, необходимых для успешной социальной адаптации и будущей профессиональной деятельности;

2) совершенствование речевой культуры и овладение приёмами пластической выразительности с учётом индивидуальных возможностей каждого ребёнка;
3) развитие познавательной активности, внимания, усидчивости, установки на достаточно долгий кропотливый труд (изготовление реквизита, праздничной атрибутики); 

4) развитие  способности личности к самореализации.
Воспитательные:
1) воспитание независимой, свободной, творческой  личности, уверенной  в собственных силах, сценической раскрепощенности;
2) объединение учащихся в единый творческий коллектив: создание атмосферы взаимопонимания, доверия, уважения друг к другу;
3) воспитание эстетического вкуса, культуры человеческих чувств и взаимоотношений в общении
Новизна и оригинальность проекта заключаются

· в вариативности  теоретического и практического материала учитывающих индивидуальные интересы и особенности обучающихся,
· в возможности использования групповых форм занятий в игровой форме, с использованием реквизита.

· в усовершенствовании структуры образовательного процесса за счет внедрения комплекса интегрированных учебных разделов: «Мастерство ведущего», «Игротека», «Мастерилка».

· в возможности формирования у обучающихся  устойчивого интереса к творческой деятельности, стремлении самостоятельно разрабатывать эскизы праздничного оформления, открыток реквизита, отталкиваясь от темы праздника.
·   во внедрении инновационных технологий и эффективных методических разработок системы обучения  А.С.Границкой, педагогики сотрудничества В.А.Караковского,  диалог культур  М. Бахтина - В. Библера и методики создания коллектива А.С.Макаренко, коллективной творческой деятельности (КТД) И.П. Иванова. 

При разработке мы ориентировались на принци​пы организации игры, которые пред​ставлены в исследованиях Л. Н. Буйловой, А. А. Вербицкого, О. С. Газмана, Б. В. Куприянова, Н. В. Кленовой, А. П. Панфиловой, П. И. Пидкасистого, А. С. Смирнова, И. И. Фришман, Ж. С. Хайдарова, С. А. Шмакова. Зна​комство с их трудами позволило выч​ленить более тридцати различных значимых принципов, часть из кото​рых являются общепедагогическими, часть – игровыми:

·  «от простого к сложному»;

· доступности и последовательности: соответствие учебного материала  возрастным особенностям учащихся;

· наглядности: широкое использование наглядных и дидактических пособий прикладного творчества;

· творчества: каждое занятие - совместное творчество учащихся и педагога;

· свободы: предусматривает самостоятельный поиск неординарных решений в процессе творческой деятельности;

· принцип активности: создание условий для проявления физических и интеллектуальных сил участников, высокого интереса детей, зависимо​сти развития сюжета от их действий (моделирование учащимися своего поведе​ния, поиск альтернативных вариантов решения игры и пр.);

· принцип взаимодействия: ин​тенсивность коммуникативных свя​зей в процессе игры, приобретение и обогащение подростками разнообразного социального опыта (диалоговое обще​ние, работа малых групп, выбор раз​личных действий в рамках правил и сюжета программы, проба разных ролей: лидера, творца, организатора и пр.);

· принцип синтетичности: сово​купность игровых средств и способов воздействия на ребенка, объединен​ных в единый процесс (зрелищность, игровое пространство, музыкальное и художественное оформление, язык, реквизит и т. д.);

· принцип целостности: согла​сованность, взаимовлияние, полнота всех компонентов программы, влияю​щих на ее качество и эффективность;

·  принцип динамичности: ва​риативность игровой деятельности, содержащей в своем сюжете интри​гу, преодоление какого-либо препят​ствия, регулирование игрового состо​яния участников через правила игры и учет фактора времени;

· принцип правдоподобия: соз​дание игровой атмосферы, побуждаю​щей «поверить» в игровые обстоятель​ства; конструирование игровых ситу​аций, атрибутов игры, аналогичных ситуациям реальной жизни (реали​стичность восприятия, импровизация и свобода в игре);

· принцип   личного   прожива​ния: эмоциональная включенность учащегося в игру, в игровые события, ее атмосферу; наличие у ребенка состоя​ния, адекватного игровым событиям; приобретение детьми в процессе игры опыта, частично переносимого в ре​альную жизнь.

МЕТОДЫ, ФОРМЫ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ПРИ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА
     Для создания продуктивной творческой атмосферы на занятиях применяются различные формы и методы обучения:

· репродуктивный (педагог сам объясняет материал);
· наглядный (использование различного материала: фотографии,  видеоматериал и т.д.);
· эвристический (изложение педагога + творческий поиск обучающихся);
· мотивации и стимулирования (поощрения, порицания);
· словесный (беседы, вопросы, указания, художественное слово);
· практический (репетиции, изготовление праздничной атрибутики, реквизита);
· аудио-визуальный метод (при этом активизируются 2    психологических канала: визуальный (зрение), аудиальный (слух);
· методы контроля и коррекции:
- взаимопроверка;
         - рефлексия деятельности (умение видеть себя со стороны).

Формы организации занятий в коллективе зависят от возраста обучающихся  и бывают:

· фронтальные (групповые)
· индивидуальные
· коллективная работа
· самостоятельная работа
· собеседование, наблюдение тренинги
· ролевые игры
· репетиции, постановка театрализованных представлений
· диагностика
· анкетирование
ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Семейные ценности:

Воспитание любви и верности, доверия

Взаимопонимание, Доброта, Честность

Воспитание уважения к родителям

Толерантность, забота о старших и младших, поддержка

Материально обеспеченная жизнь (отсутствие материальных затруднений)

Свобода (самостоятельность, независимость в суждениях и поступках)

Счастливая семейная жизнь

Развлечения (приятное, необременительное времяпрепровождение)

Семейные традиции, задающие и сохраняющие основные семейные ценности

Семейные реликвии, забота о продолжении рода

Разговоры по душам, обмен мнениями

Сходство интересов, наличие общих целей и планов

А еще: все это применительно к творческому коллективу, где занимается воспитанник, ко всему клубу.

СОДЕРЖАНИЕ ПРОЕКТА
1.1. Вводное занятие 

       Провести  инструктаж по технике безопасности.

1.2. Возникновение и развитие игрового жанра 

        Роль труда в возникновении игры. Синкретичный характер первобытных    

       игр и их связь с пением, музыкой, танцами. 

       Функции игровой деятельности: компенсаторные, развивающие,   

       воспитательные, познавательные, педагогические, коммуникативные,   

       социализирующие.

I. Игротека

2.1. Народные игры 

       Народные игры – это игры фольклорного происхождения. В силу   

       того, что фольклор – это устное коллективное творчество, все его  

       конкретные проявления выражаются в игровой форме. Известно, что народная песня не поется, а играется, сказка не просто рассказывается, а тоже играется. К игровым формам фольклора относятся: хороводы, народная драма,   детские потешки, дразнилки, скороговорки, считалки, загадки.

       Классификация народных игр.

       Обрядовые бывают двух видов: календарные и семейно-бытовые.

       Последовательность первых определяется по календарю. К ним    

        относятся: рождественские игры, крещенские, масленичные, веснянки, и   

        т.д.

      Семейно-бытовые игры – свадебные, именинные, родильные.

      Ритуальные игры исполняются на сюжеты, связанные со всякого рода 

       церемониями, бытующими в народе, переосмысляющими традиционные  

      правила и формы поведения. Игры пародируют их. Пример «Торг на 

      ярмарке».


Развлекательные игры сопровождают все праздничные действа. В  

      силу их многочисленности подразделяются по функциям (уличные      

      городские, уличные деревенские, посиделочные) и по характеру

      исполнения - драматические и орнаментальные (в играх большое место

      занимают песни и танцы). Например «Ручеек», «Золотые ворота» и др.


Спортивные народные игры. Главное в них – состязание в силе,     

      ловкости, быстроте. Пример: «Лапта», «Перетягивание каната».


 Интеллектуальные народные игры. Пример: загадки,   

      скороговорки.


Практическая работа:

· провести с  коллективом народные игры (не менее десяти игр).

· разучиваются скороговорки, загадки, текст некоторых игр.

· каждый ребенок проводит одну игру с коллективом.

2.2 .Эстрадные игры

Специфика этих игр: соответствие условиям, в которых находятся  

играющие (в зале много зрителей, сидят они близко друг к другу).

 Разновидности эстрадных игр.

· игры, где одновременно и активно участвуют все присутствующие в зале (игры-речевки, игры на внимание).

· игры, в которых участвуют все, но не одновременно (викторины, аукционы).

· игры, в которых участники делятся на команды.

   К этой группе можно отнести различные игровые конкурсы:

· творческие конкурсы типа: «Снимаем кино», «Видеоклипы»;

· музыкальные конкурсы типа: «Угадай мелодию», «Попади в фонограмму».

Викторина – это игра, состоящая из вопросов и ответов на них.

· тематические (вопросы задаются только на определенную тему);

· включающие вопросы различной тематики («Мозаика»);

· с элементами театрализации («Колесо истории»).

Аукционы

В аукционе побеждает тот, за кем остается последнее слово.

Игровые конкурсы – это соревнования в находчивости и остроумии при активном участии всех зрителей.

Практическая работа: составить и провести игровые программы:  «День Именинника», «Угадай мелодию»
2.3 Игры народов  мира 

Познакомить с историей игр детей мира. Дать описание игр, пользующихся популярностью у различных народов. Это и игры на свежем воздухе, групповые игры, требующие от игроков быстроты, физической силы, ловкости, игры для двоих или для одного, игры с песнями и танцами. Формирование межэтнической толерантности.

Практическая работа: 

· разучивание с педагогом нескольких игр разных народов;

· проведение учащимся одной или нескольких игр в группе.

II. Мастерилка

3.1  Введение. Понятие «дидактический материал»,         

      «наглядное пособие», «игровой реквизит». Их значение в игровых программах.

3.2. Изготовление игрового реквизита

III. Итоговые  мероприятия

3.1. Игровые программы

Практическая работа: В ходе проведения мероприятий, игровых программ закрепить полученные знания и умения. Новогодний каледоскоп.
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